Fagin's gang: Wat ga jij vandaag stelen?
Inleiding:

Fagin's gang is een strategisch, economisch, bewegings-en verzamelspel voor 2 tot 6 spelers
vanaf 10 jaar. Een spel duurt 20 tot 30 minuten per speler, dus een 3 spelersspel duurt
ongeveer 60 tot 90 minuten, dit hangt af van hoeveel er gepraat wordt in je groep.

Er is zeer weinig onderbreking in het spel en er moet met veel rekening gehouden worden,
dus meestal zullen de spelers bezig zijn.

Je bent een lid van Fagin's 2 O
beruchte, schalkse o
straatkruimel diefbende uit
Oliver Twist.
Fagin is ziek en heeft een
heler nodig (iemand die i
gestolen goederen in shillings
uitbetaalt)
Hij vertrouwt je en heeft je
de zorg over een klein
groepje van 5 kwajongens
om door Londen in de jaren
1830 te zwerven voor
makkelijke diefstallen.
Elk van je kwajongens neemt
1 van de 6 locaties van het
Londen van Charles Dickens
(Bow Street, Chertsey, de
rivier de Thames; St. Pauls
kathedraal; het Strand en
Holborn Hill)
Jouw kwajongens proberen et Ll 2 : 2
politieagenten te ontwijken en goederen te stelen (boeken Juwelen frU|t 2|Iverwerk

en zijden zakdoeken) om de andere leden van de bende te hel pen.
ledereen ontmoet elkaar op de Smithfield Markt om te handelen, buit en ervaringen uit te
wisselen en om meer shillings te verdienen.
Goederen stelen is essentieel maar uiteindelijk moeten ze in shillings omgezet worden.
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Doel:

Het doel van Fagin’s gang is genoeg shillings te verdienen om je kwajongens veilig terug naar
Fagin te brengen.
De eerste speler die 3 kwajongens terug naar Fagin brengt, is de winnaar.

Mechanisme:

Om shillings te verdienen moet je je kwajongens naar verschillende locaties in Londen
bewegen; om hen te bewegen gebruik je goederen, gestolen op andere locaties van het bord.


http://www.faginsgang.co.uk

leder level op iedere locatie btegbederen en shillings aan in verschillende hoeveelheden,
maar een locatie biedt zelden de goederen die nodig zijn om zichzdlterbervegen, dus je
moet jekwajongens slim gebruiken en je inkomsten doorheen Londen goed afwegen.
Shillings kunnen gebruikworden om extra goederen te kopen op de markt, maar uiteindelijk
moeten je shillings gespaard worden om Fagin te betalen.
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Voor verdere details en gratis downloads, bezoek Fagin’s gang online op
www.faginsgang.co.uk

In het zeldzame geval dat er stukken te kort zijn van je Fagin’s gang, gelieve dan contact met
ons op te nemen voor vervanging.

Voorber eiding:

Inhoud

- 1 spelbord (met een kaart vanrden rond +/1838,met locatieen magazijnen,
Smithfield markt is in het midden en een shilling spoor van 1 tot 100 op de rand van het
bord)

- 180 goederen blokjes (30 per kleur)

- 6 gekleurde spelersschijfijes (1 per kleur)

- 30 spelerspionnen (5 per kleur)

- 6 shillingmarkeerder (1 cilinder per kleur)

- 6 blauwe politieagent pionnen (1 per locatie)

- 1 startspelersteken (“1”)

- 1 marktteken (“M”)

- 1 marktprijswiel

1) Spelbord

- Plaats het bord in de midden

van de tafel

- Plaats het marktprijswiel op de

Smithfield Markt in het midderman het bord (de richting
van de schijf maakt op dit moment niets uit)
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